
     

 

   
   

Pressmeddelande 28 oktober 2011 

 
Starbreeze fokuserar på det egenfinansierade  
projektet med Josef Fares 
 

Starbreeze har idag beslutat att fokusera på det spelutvecklingsprojekt som görs 
tillsammans med manusförfattaren och regissören Josef Fares, med arbetsnamn 
P13, parallellt med slutförandet av bolagets stora AAA-projekt Syndicate.  

Beslutet innebär att Starbreeze väljer att pausa utvecklingen av det andra 
egenfinansierade spelutvecklingsprojektet som bolaget informerat om i tidigare 
rapporter. Starbreeze gör kontinuerligt utvärderingar av den aktuella 
utvecklingsportföljen på samma sätt som sker i de flesta kreativa branscher.   

 
 
För mer information vänligen kontakta: 
Mikael Nermark, vd  
Tel: 018-843 33 00 
e-post: mikael.nermark@starbreeze.com   

 

 

Om Starbreeze 
Starbreeze är en Sveriges största oberoende spelutvecklare. Bolaget utvecklar data- och TV-spel i 
partnerskap med ledande internationella spelförläggare och i egen regi. I spelportföljen finns sex titlar 
som har lanserats, där Chronicles of Riddick – Escape from Dark Athena och The Darkness är de 
senast släppta spelen. I början av 2012 lanseras bolagets nästa stora spel – Syndicate. Starbreeze 
grundades 1998 och har idag cirka 90 anställda. Aktien är listad på Aktietorget och det finns drygt  
5 000 aktieägare. 

 


