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Starbreeze AB delarsrapport for perioden 1 juli till
31 mars 2007.

Nettoomsattningen for perioden uppgick till 29,0 MSEK (34,3 MSEK) varav tredje
kvartalet stod for 8,9 MSEK (11,3 MSEK).

Rorelseresultat fore avskrivningar for perioden uppgick till -2,6 MSEK (2,7 MSEK) och
for tredje kvartalet -2,2 MSEK (0,9 MSEK).

Resultat efter skatt for perioden uppgick till -2,9 MSEK (1,9 MSEK) och for tredje
kvartalet -2,2 MSEK (0,7 MSEK). Kostnaderna for fardigstéllandet av Darkness-projektet
har blivit storre &n tidigare beréknat, vilket orsakat redovisningsmassiga forluster i
produktionens slutskede. Projektet i sin helhet visar dock fortfarande vinst.

Resultat per aktie fore och efter utspadning uppgick till -0,01 SEK (0,01 SEK).

Likvida medel och kortfristiga placeringar uppgick pa balansdagen till 24,3 MSEK (27,4
MSEK) och till 28,3 MSEK per 21 maj 2007.

Antalet anstéllda har dkat fran 50 personer per 30 juni 2006 till 56 personer per 31 mars
2007.

Spelet The Darkness skall lanseras 25 juni i USA och 29 juni i Europa.

Delarsrapporten har avgivits den 24 maj 2007 av bolagets Verkstillande Direktor Johan Kristiansson efter bemyndigande
fran Styrelsen. | rapporten angivna uppgifter avser Koncernen, om ej annat framgar av sammanhanget. Uppgifterna inom
parantes avser motsvarande period foregaende ar. Med “perioden” avses niomanadersperioden om inget annat anges.
Starbreeze AB (publ) Org.nr. 556551-8932.



Kommentar till delarsrapporten fran VD Johan Kristiansson

The Darkness har varit det i sarklass storsta projektet i Starbreeze historia; ett team pa upp till 50
personer har arbetat under drygt tva och ett halvt &r. Det kanns otroligt spannande att snart fa se detta
spel i butiker och péa saljtopplistor. Den senaste tiden har spelet genomgatt en intensiv testning for att
identifiera buggar och forbattringsatgarder. Bland annat har var forlaggare 2K Games bistatt oss med
ett team med ett dussintal specialiserade speltestare frdn Los Angeles som har varit pa plats i Uppsala

under tre manader.

Slutfasen pé projektet har kravt fler man-manader &n vad vi ursprungligen hade raknat med. Eftersom
Starbreeze far en fast ersattning fran 2K Games, s& maste vi sjalva bekosta detta extra arbete.
Samtidigt ligger det i Starbreezes intresse att forbattra spelet, for att 6ka sannolikheten att det skall bli
en riktig saljframgang. Projektet redovisar en forlust pa ca 3,6 MSEK under tredje kvartalet och under
fjarde kvartalet beraknas forlusten for projektet bli 0,2 MSEK. Den férvantade forlusten under fjarde
kvartalet har reserverats redan i denna rapport, i enlighet med géngse redovisningsregler fér bolag

som tillampar "projektredovisning med successiv vinstavrakning”.

Totalt har Darkness fatt 16 "covers” pa internationella speltidningar, vilket fa andra titlar nar upp till.
Néar Riddick lanserades 2004 fick det till exempel endast ett "cover”. Enligt séljprognoserna for andra
kvartalet 2007 frdn IGN/Gamer Metrics ligger Darkness pa en hedrande femte plats, bade for
plattformen Xbox 360 och for plattformen Playstation 3. Dessa prognoser ar delvis sjalvuppfyllande
eftersom forlaggarna bland annat grundar sina beslut om marknadsforingsinvesteringar pa dessa
rapporter, och butikskedjorna anvander dem nar de fattar beslut om inkdpsvolymer och allokering av

hyllplats.

Teamet pa Starbreeze har arbetat otroligt hart under de senaste manaderna. Vi haller nu tummarna
for att dessa anstrangningar kommer att ge utdelning och att spelet blir en riktig succé. Mer

information om spelet finns p& www.thedarknessgame.com

Vi arbetar vidare med vara tva projekt med Vivendi Games. Det har nyligen offentliggjorts att ett av
dessa projekt ar en ny version av Chronicles of Riddick. Det kanns valdigt roligt att fa arbeta med

Riddick igen, och vi ser redan fram mot releasen av detta spel.



Vasentliga handelser efter periodens utgang

Nytt projekt offentliggjort: Chronicles of Riddick: The Dark Athena

I maj offentliggjordes att det avtal som Starbreeze tecknade med Vivendi Games i november 2006
avser spelet "The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena” for Xbox 360 och Playstation 3.
Spelet bestar av tre delar: i) en uppdaterad version av det ursprungliga spelet "Chronicles of Riddick:
Escape from Butcher Bay” som slapptes 2004 till Xbox och PC, ii) nya singel-player banor som
utspelas ombord pa rymdskeppet "The Dark Athena” och iii) helt nya multi-player banor.

Handelser under perioden

Lovande prognos infor Darkness lansering, publicerad i mars

Det amerikanska mediaféretaget IGN ger regelbundet ut rapporter med saljprognoser for spel. Den ar
baserad pa statistik pa vilka spel som &r mest populara pa ett antal stora spelsajter med drygt 30
miljoner unika besokare per manad, samt pd kompletterande fragor till besokarna. IGN havdar att det
vanligtvis finns en god korrelation mellan deras prognoser och de faktiska saljsiffrorna. | prognosen
for titlar som skall slappas under andra kvartalet 2007 ligger Darkness pa plats nummer fem bade pa
PS3-listan och Xbox 360-listan.

Starbreeze rankas som en av Sveriges mest attraktiva arbetsgivare

I slutet av mars publicerades 2007 ars Foretagsbarometer, dar ca 10.000 studenter inom ekonomi,
teknologi och data/it tillfrdgas om sina dromarbetsplatser. Starbreeze kom pa plats nummer 20 pa
listan for data/it-studenter. De Gvriga foretag som tog plats pa listan var huvudsakligen stora och

valkanda IT-féretag som Google, Microsoft och Ericsson.

Intensivt marknadsforingsarbete for Darkness under varen

Under januari och februari var marknadsforingsarbetet for Darkness mycket intensivt. Under dessa
tva manader visades spelet upp for 6ver 100 olika tidningar och spelsajter fran hela varlden. Resultat
av dessa demonstrationer och intervjuer resulterade i ett mycket stort antal artiklar under de
efterféljande manaderna.

Spelet fick en storslagen exponering for konsumenter p4 Comic Con massan i New York 23-25

februari. Det visades aven upp pa "Future Film Festival” i Bologna i Italien i januari.

Nya styrelsemedlemmar i november
Styrelsen i Starbreeze AB har vid konstituerande styrelseméte utsett Jan-Olof Hersler till ny
ordférande. Tidigare ordférande Peter Térnquist 6vergar till positionen som vice ordférande pa egen

begéaran.



Jan-Olof Hersler, som valdes in i styrelsen pa arsstimman den 23 november, har i huvudsak bakgrund
inom corporate finance och affarsutveckling, bla pa Danske Bank, Aragon Fondkommission och i egna
bolaget Apex Corporate Finance. Han ar aven ordférande i MonkeyPal och styrelseledamot i One
Media Holding. Han har arbetat med foretag inom dataspelsbranchen sedan 10 ar. Dessutom har han
varit medlem i styrelsen fér Digital Illusions, 2005-2006, dar han bland annat var delaktig i

forsaljningen av bolaget till Electronic Arts.
Ovriga styrelsemedlemmar &r:

Peter Levin, invald i styrelsen pé arsstimman den 23 november, har drygt 20 ars erfarenhet fran

datorspelsbranschen. Bland annat har han varit VD pa Pan Vision och Electronic Arts Nordic.

Peter Hedlund, invald i styrelsen pa arsstamman den 23 november, har tidigare bland annat arbetat
inom MTG och varit VD pa Gamers Paradise Holding.

Peter Tornquist, styrelsemedlem sedan 2002, VD for Norden, CVC Capital Partners, ett av Europas
storsta Private Equitybolag.

Lars Olde, styrelsemedlem sedan 2000, arbetar som coach inom affars- och séljutveckling, och skriver
bocker inom detta omrade. Han sitter i styrelsen i en handfull tillvaxtforetag.

Magnus Hégdahl, styrelsemedlem sedan 2000, grundare av Starbreeze Studios, teknik- och

utvecklingschef i Starbreeze.

"Jag ser med tillforsikt fram mot att fa leda den nya styrelsen, som besitter en mycket bred och
gedigen kompetens. Vi kommer att fortsatta arbeta med att starka bolagets position som en av de
ledande spelutvecklarna i varlden. Spelbranschen fortsétter att vaxa starkt. For narvarande sker det
dessutom stora forandringar i branschen, bland annat med 6vergangen till en ny generation
spelkonsoler och framvéaxten av digitala distributionsalternativ. Detta utgor stora mojligheter for
Starbreeze" sdger Jan-Olof Hersler.

Starbreeze tecknar nytt spelutvecklingsavtal med VG i november

Starbreeze har tecknade i november ett fullt produktionsavtal med den Los Angeles-baserade
forlaggaren Vivendi Games. Starbreeze kommer att fa en fast ersattning for utvecklingsarbetet, samt
extra saljroyalty om spelet séljer éver en viss niva. Produktion och fakturering har redan inletts. Spelet
kommer att slappas pa den nya generationen spelkonsoler. Budgeten ar ndgot mindre an for de andra
produktioner som Starbreeze for narvarande arbetar med, ndgra exakta siffror kan dock tyvarr inte
offentliggdras, pga konfidentialitetsavtal med Vivendi Games. | maj offentliggjordes att avtalet avser
spelet "The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena”.



Darkness visades pa X06 i Barcelona i september

Microsoft anordnar varije ar ett stort events for inbjudna speljournalister fran hela varlden, och 2006
ars upplaga var forlagt till Barcelona. Har visades The Darkness upp for forsta gangen i en spelbar
version dar journalisterna sjalva fick halla i kontrollerna och prova spelet. Deras omdémen var
generellt mycket positiva.

Darkness visades pa Games Convention i Leipzig i augusti

Games Convention har snabbt vuxit i storlek och hade i ar 183.000 besokare, huvudsakligen vanliga
spelkonsumenter. En grupp fran Starbreeze var pa plats och visade upp spelet for speljournalister fran
hela vérlden.

Darkness visades p&d Comic Con i San Diego i juli

I San Diego anordnas varje sommar underhallningsméassan Comic Con, med drygt 100.000 besokare,
bade branschfolk och konsumenter. I juli gjorde Starbreeze, tillsammans med forlaggaren 2K Games
och serietidningsforlaget Top Cow, en stor marknadsforingsinsats for Darkness dar. Spelet visades upp
i en stor monter med tematisk utsmyckning, trailers, spel-demonstrationer och inhyrda skadespelare i
drakter fran en special-effects verkstad i Hollywood. Fyra anstéllda pa Starbreeze narvarade och gjorde
intervjuer och speldemonstrationer. Uppvisningen skapade mycket uppmaérksambhet, och har blivit
positivt omskriven i ett stort antal internationella spelpublikationer.

Allmant om verksamheten

Starbreeze AB (publ) ar en oberoende spelutvecklare som utvecklar TV- och datorspel pa uppdrag av
internationella spelférlaggare. Starbreeze far vanligtvis en ersattning fran forlaggaren i form av ett fast
arvode for utvecklingsarbetet (forskottsbetalning), kopplade till vissa forutbestdamda
milstolpeleveranser, samt extra saljroyalty om spelets forséljning éverstiger en viss niva. Forlaggaren

star utéver finansiering aven for marknadsféring och distribution av spelet.

Samarbetet mellan férlaggare och utvecklare regleras av ett detaljerat avtal, som specificerar
skyldigheter och ansvar hos respektive part under produktionen. Starbreeze har bland annat ett
omfattande ansvar enligt avtalen for att inget material i spelen gor upphovsrattsintrang eller bryter
mot andra legala regelverk.

Starbreeze redovisning bygger pa successiv vinstavrakning, som gar ut pa att bolaget I6pande gor en
prognos av hur mycket internt arbete och hur mycket externa kostnader som aterstar for att
fardigstalla varje spelproduktion. Utifrdn denna uppskattning kan bolaget sedan tillgodorakna sig en
viss mangd intakter under redovisningsperioden. Naturligtvis finns det alltid vissa osékerheter i
uppskattningen av exakt hur mycket arbete som aterstar i ett projekt, vilket kan géra det svart att

faststalla en helt rattvisande vinstniva under ett enskilt kvartal.



Starbreezekoncernen omfattas av moderbolaget Starbreeze AB (publ) och det heldgda dotterbolaget

Starbreeze Studios AB. All personal &r anstalld i moderbolaget.

Sedan grundandet 1998 har Starbreeze utvecklats till en etablerad aktor pa spelmarknaden.

Affarsidé

Starbreeze utvecklar TV- och datorspel inom action/adventure-genren i samarbete med ledande

internationella spelférlaggare.

Vision

Starbreezes spel skall alltid ligga i det internationella toppskiktet avseende bade forsaljning och

recensionsbetyg.

Marknad och trender

Den internationella spelmarknaden, exklusive konsoler och accessoarer, hade 2005
konsumentintakter pa ca 27 miljarder US dollar. Marknaden forvantas vaxa med drygt 11 % arligen
och de totala intdkterna forvantas stiga till ca 46 miljarder US Dollar 2010. (PricewaterhouseCoopers;
“Global Entertainment and Media Outlook 2006-2010").

Tillvaxten i konsolspelsmarknaden &r beroende av utvecklingen av nya spelkonsoler med allt hégre
kapacitet. Konsolmarknaden &r cyklisk vad géller lanseringen av ny teknik och nya konsoler brukar
lanseras ungefar vart 5:e ar. FOr narvarande pagar en generationsvéxling och den nya generationen
spelkonsoler (Xbox 360, PS3, Wii) forvantas fa en stor paverkan pa marknaden under de kommande

aren.
Trenden i spelbranschen &r att det produceras farre spel men med allt stérre utvecklingsbudgetar. Spel
utvecklade for dessa nya konsoler ("next. gen — spel”) férvantas normalt ha utvecklingsbudgetar i

storleksordningen 10 — 20 MUSD.

Det normala i branschen &r att det tar cirka tvé ar att slutféra ett spelutvecklingsuppdrag. Spelen

genererar generellt huvuddelen av intakterna fran konsumenter de forsta manaderna efter lansering.

Personal

Antalet anstallda uppgick per den 31 mars 2007 till 56 personer (46 personer). Medelantalet
heltidsanstallda for perioden uppgick till 53 personer (42 personer). Medelaldern ar 30 &r och

konsfordelningen ar 55 man och 1 kvinna.



Incitamentsprogram

Det foreligger inga aktierelaterade incitamentsprogram i bolaget. Det finns dock ett
personalbonusprogram dar 15 % av erhdllen saljroyalty fordelas till personalen (inklusive sociala
kostnader). Programmet bedoms vara nodvandigt for att kunna rekrytera och bibehalla kompetent
personal.

Dessutom har Starbreeze utfast en "tids- och kvalitetsbonus” som innebér att personalen far dela pa ca
1,1 MSEK (inklusive sociala avgifter) om Darknessproduktionen blir klar pa utsatt tid och om spelet
nar ett visst genomsnittligt betyg hos ett antal ledande amerikanska spelpublikationer. Denna bonus
anses oka sannolikheten att dessa mal verkligen uppfylls, och minskar risken att personal lamnar
bolaget innan produktionen ar klar. Bonusen finansieras genom en extra bonus fran férlaggaren som
utfaller till Starbreeze forutsatt att man uppnéar ovan namnda mal.

Nivan pa dessa bonusersattningar anses ligga i linje med standarden i branschen.

Investeringar

Under arets forsta nio manader har 1,5 MSEK (1,4 MSEK) investerats i datorer, bildskarmar,

natverksutrustning och maobler.

Aktiekursens utveckling

Starbreeze aktie ar sedan den 31 juli &r 2000 noterad pa Aktietorgets lista och handlas i OM
Stockholmsbdrsens SAX-system. Aktien har kortnamn STAR och ISIN-kod SEO000667875. En
noteringspost omfattar 5000 stycken aktier. Antalet utestaende aktier var per den 31 mars 2007
374 951 478 stycken.



Borsvardets utveckling
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Finansiell utveckling

Nettoomséattningen under perioden uppgick till 29,0 MSEK. Av intdkterna avser 60 % USD, 35 % SEK
och 5% EUR. Viss fakturering till utlandska forlaggare gors i svenska kronor.

Koncernen har utnyttjat valutaterminer for att tacka risker avseende valutakursférandringar.
Utestdende valutaterminskontrakt varderas till verkligt varde via resultatrakningen vilket innebar att

vardeforandringar omedelbart redovisas i resultatrakningen.

Den kortsiktiga resultatpaverkan fran valutakursférandringar kan vara positiv eller negativ, beroende
pé den aktuella valutaexponeringen fran kundfordringar, bankmedel, valutaterminer, etc. P& lang sikt
leder dock en hog dollarkurs till att vara marginaler paverkas positivt.

Valutakursvinsten for perioden var 0,1 MSEK (0,4 MSEK) och for kvartalet 0,0 MSEK (0,2 MSEK).

Resultat efter finansiella poster for perioden uppgick till -2,9 MSEK (1,9 MSEK) och for tredje
kvartalet -2,2 MSEK (0,7 MSEK).

Raknar man samman Darkness-projektets resultat under hela projekttiden gér projektet med vinst.
Forseningar i projektets slutfas har dock lett till att projektet redovisar en forlust under detta
rakenskapsar. Darkness-projektet har belastat kvartalets resultat med en forlust pa 3,8 MSEK. 0,2
MSEK av dessa avser berdknad framtida forlust for slutférande av Darkness. Utover detta sa har
periodens resultat belastats med kostnader for ny personal som kommer att arbeta i framtida projekt.



Koncernens eget kapital per den 31 mars 2007 uppgick till 25,2 MSEK (26,3 MSEK) vilket motsvarar
en soliditet pa 56 % (71 %). Eget kapital per aktie efter utspadning pa balansdagen uppgick till 0,07
SEK (0,07 SEK).

Finansiell historik
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From Rakenskapsaret 2004/2005 baseras redovisningen pa IFRS och aren dessforinnan pa

Redovisningsradets rekommendationer och uttalanden.

Moderbolaget

Koncernens verksamhet bedrivs i moderbolaget Starbreeze AB (publ). Moderbolagets nettoomséttning
for perioden uppgick till 29,0 MSEK (34,3 MSEK) och resultatet efter finansnetto var -4,2 MSEK (0,6
MSEK). Likvida medel och kortfristiga placeringar uppgick per den 31 mars 2007 till 24,3 MSEK (27,4
MSEK). Investeringar i inventarier och datorinventarier har skett med 1,5 MSEK (1,4 MSEK).
Moderbolagets egna kapital pa bokslutsdagen var 28,3 MSEK (29,3 MSEK).



Nyckeltal, koncern

2006/2007 2006/2007 2005/2006 2005/2006 2005/2006
Q3 Q1-Q3 Q3 Q1-Q3 Q1-Q4

Jan-Mar Jul-Mar Jan-Mar Jul-Mar Helar
Nettoomsattning, tsek 8 927 28 954 11 318 34 330 45 591
EBITDA, tsek -2194 -2 568 934 2680 4695
EBIT, tsek -2 548 -3507 538 1563 3303
Periodens resultat, tsek -2 243 -2 910 666 1882 3730
Rorelsemarginal, % -28,5 -12,1 48 45 7,2
Vinstmarginal, % -25,1 -10,1 59 5,5 8,2
Soliditet, % 55,8 55,8 70,8 70,8 63,0
Rantabilitet pa eget kapital, % -8,5 -10,9 2,6 9,8 18,5
Réntabilitet pa sysselsatt kapital, % -8,5 -10,8 2,5 9,8 18,5
Kassaflode per aktie, kr 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Eget kapital per aktie
fore utspadning, kr 0,07 0,07 0,07 0,07 0,08
efter utspéding, kr 0,07 0,07 0,07 0,07 0,08
Aktiens slutkurs for perioden, kr 0,28 0,28 0,25 0,25 0,20
Resultat per aktie
fore utspading, kr -0,01 -0,01 0,00 0,01 0,01
efter utspading, kr -0,01 -0,01 0,00 0,01 0,01
Antal aktier vid periodens slut
fore utspadning, st 374 951 478 374 951 478 374 951 478 374 951 478 374 951 478
efter utspadning, st 374 951 478 374 951 478 374 951 478 374 951 478 374 951 478
Utestaende optioner, st - - - - -
Genomsnittligt antal aktier
fore utspadning, st 374951 478 374951478 374 951 478 368 186 034 369 877 395
efter utspadning, st 374 951 478 374 951 478 374 951 478 369 539 122 369 877 395
Antalet anstallda
i genomsnitt, st 56 53 45 42 44
vid periodens slut, st 56 56 46 46 50

Rorelse marginal : Rorelseresultat efter avskrivningar i procent av omséttningen.
Vinstmarginal : Resultat efter finansiella poster i procent av omséttningen.

Soliditet : Eget kapital i procent av totalt kapital.

Rantabilitet pa eget kapital : Resultat efter finansiella poster minskad med full skatt i procent av
genomsnittligt justerat eget kapital.

Rantabilitet p& sysselsatt kapital : Resultat efter avskrivningar plus finansiella intakter i procent av
genomsnittligt sysselsatt kapital.

Kassaflode per aktie: Kassaflode fran den lopande verksamheten dividerat med genomsnittligt antal
aktier under perioden.

Eget kapital per aktie: Eget kapital dividerat med antal aktier vid arets slut.

Resultat per aktie : Resultat efter skatt dividerat med genomsnittligt antal aktier under perioden.
Eget kapital: Redovisat eget kapital inklusive 72 procent av obeskattade reserver.

Sysselsatt kapital: Totalt kapital minskat med icke rantebarande skulder.
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Resultatrakning, koncern

2006/2007 2006/2007 2005/2006 2005/2006 2005/2006
TSEK Q3 Q1-Q3 Q3 Q1-Q3 Q1-Q4

Jan-Mar Jul-Mar Jan-Mar Jul-Mar Helar
Nettoomsattning 8927 28 954 11318 34330 45591
Ovriga rérelseintakter 26 161 180 427 1527
Summa intakter 8953 29 115 11 498 34 757 47 118
Ovriga externa kostnader -2 990 -9 764 -3 269 -14 301 -17 155
Personalkostnader -8 157 -21919 -5871 -16 352 -23 852
Av- och nedskrivning
materiella anlaggningstillgangar -354 -939 -396 -1117 -1392
Ovriga rérelsekostnader - - -1424 -1424 -1416
Rorelseresultat -2 548 -3 507 538 1563 3303
Rénteintakter 305 617 128 320 428
Réantekostnader - -20 - -1 -1
Resultat fore skatt -2243 -2 910 666 1882 3730
Skatt = - o - -
Periodens resultat -2243 -2 910 666 1882 3730
Resultat per aktie fore utspadning, kr -0,01 -0,01 0,00 0,01 0,01
Resultat per aktie efter utspadning, kr -0,01 -0,01 0,00 0,01 0,01
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Balansrakning, koncern

TILLGANGAR 2007-03-31 2006-03-31 2006-06-30
TSEK

Anlaggningstillgdngar

Immateriella anlaggningstillgangar

Goodwill 2 626 2626 2626
Materiella anlaggningstillgangar

Datorer och dvriga inventarier 2633 1982 2 064
Summa anlaggningstillgadngar 5259 4 608 4690
Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 8 152 3011 5467
Ovriga fordringar 670 912 806
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 6 788 1198 6 794
Derivatinstrument - - 1553
Kortfristiga placeringar 6 269 - 6 000
Likvida medel 18 070 27 373 19 321
Summa omsattningstillgadngar 39 949 32 494 39 941
SUMMA TILLGANGAR 45 208 37 102 44 631
EGET KAPITAL OCH SKULDER

TSEK

Eget kapital

Aktiekapital 7 499 7499 7 499
Ovrigt tillskjutet kapital 21 226 21233 21226
Balanserat resultat inklusive arets resultat -3 517 -2 462 -607
Summa eget kapital 25 208 26 270 28 118
Kortfristiga skulder

Skulder avseende finansiell leasing - 62 -
Leverantdrsskulder 1652 1425 1118
Ovriga skulder 1314 1392 1422
Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 17 034 7953 13973
Summa kortfristiga skulder 20 000 10 832 16 513
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 45 208 37102 44 631
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Kassaflodesanalys, koncernen

2006/2007 2006/2007 2005/2006 2005/2006 2005/2006
Q3 Q1-Q3 Q3 Q1-Q3 Q1-Q4
TSEK Jan-Mar Jul-Mar Jan-Mar Jul-Mar Helar
Den Iépande verksamheten
Rorelseresultat -2 548 -3507 538 1563 3303
Justering for poster som inte ingdr i kassaflodet 354 939 665 1386 1628
Betald/erhdllen ranta - 438 3 54 323
Betalda skatter -49 -146 -49 -146 -103
Okning (-)/minskning(+) av fordringar 2796 -1024 -4 137 624 -8 478
Okning(+)/minskning(-) av kortfristiga skulder - 3487 2111 -1481 4252
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 553 187 -869 2000 925
Investeringsverksamheten
Foérvarv av materiella anlaggningstillgdngar -186 -1508 -490 -1420 -1744
Forsaljning av materiella anlaggningstillgdngar - - - - -
Okning av kortfristiga finansiella placeringar - - - - -6 000
Kassaflode fran investeringsverksamheten -186 -1508 -490 -1420 -7 744
Finansieringsverksamheten
Nyemission - - - 12148 12 148
Amortering skuld - - -317 -1081 -1143
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 0 -317 11 067 11 005
Periodens kassaflode 367 -1321 -1676 11 647 4186
Likvida medel vid periodens bérjan 17 676 19321 25447 12131 12131
Kursdifferens i likvida medel 27 70 -41 -48 -517
Likvida medel vid periodens slut 18 070 18 070 23730 23730 15 800
Summa disponibla likvida medel 18 070 18 070 23730 23730 15 800
Disponibla likvida medel
Kassa och bank 18 070 18070 27373 27373 19321
Spérrade medel - - -3643 -3643 -3 521
Summa disponibla likvida medel 18 070 18 070 23730 23730 15 800
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet
Avskrivningar 354 939 396 1117 1356
Ovrigt - - 269 269 272
Summa 354 939 665 1386 1628
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Forandringar i koncernens egna kapital

TSEK Jul-Mar Jul-Mar Helar
Q1-Q3 Q1-Q3 Q1-Q4
2006/2007 2005/2006 2005/2006
Ingéende eget kapital enligt balansrakning per 1 juli 28118 12 240 12 240
Periodens resultat -2 910 1882 3730
Teckning av aktier genom utnyttjande av optioner - 12148 12 148
Belopp vid periodens utgang 25 208 26 270 28118
Forandring i antal utestdende aktier Jul-Mar Jul-Mar Helar
Q1-Q3 Q1-Q3 Q1-Q4
2006/2007 2005/2006 2005/2006
Antal aktier per den 1 juli 374 951 478 314 062 478 314 062 478
Teckning av aktier genom utnyttjande av optioner - 60 889 000 60 889 000
Antal aktier vid periodens utgang 374 951 478 374 951 478 374 951 478
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Redovisnings- och varderingsprinciper

Denna delarsrapport ar upprattad i 6verensstimmelse med IAS 34, Interim Financial Reporting, vilket
ar i enlighet med de krav som stalls i Redovisningsradets rekommendation RR31, Delarsrapporter for
koncerner. Redovisningsprinciperna éverensstédmmer med de principer som tillampades i 2005/2006

ars arsredovisning.

For moderbolaget har Redovisningsradets rekommendation 32 tillampats vid upprattandet av denna

delérsrapport.

Inkomstskatter

Starbreeze redovisar inte vardet av underskottsavdrag som en tillgang i balansrakningen. Nar bolagets
framtida berdknade vinster forvéantas bli tillrackligt stabila kommer en uppskjuten skattefordran att

redovisas. Det ackumulerade skattemassiga underskottet uppgar per den 31 mars 2007 till 51,1 MSEK.

Stallda sakerheter och ansvarsforbindelser

2007-03-31 2006-03-31 2006-06-30
Stallda sakerheter - 7178 3521
Ansvarsforbindelser

Nasta redovisningstillfalle

Naésta rapport for perioden 1 juli 2006 till 30 juni publiceras torsdagen den 23 augusti 2007.

Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisorer.

For ytterligare upplysningar kontakta bolagets VD Johan Kristiansson.
Starbreeze AB (publ)

Sysslomansgatan 7

753 11 Uppsala

Telefon: 018-12 28 00
Fax: 018-12 28 05

Investor relations kontakt: ir@starbreeze.com

Web: www.starbreeze.com

Org nr: 556551-8932
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