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Omeséttningen uppgick till 37,1 Mkr (7,4 Mkr), +401%, och for det fjarde
kvartalet 15,8 Mkr (2,2 Mkr), + 618%

Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick till 8,2 Mkr (-5,0 Mkr) och fér det
fjarde kvartalet 3,1 Mkr (-1,0 Mkr)

Resultat efter finansiella poster uppgick till 5,4 Mkr (-7,0 Mkr) och for det fjarde
kvartalet 2,2 Mkr (-1,6 Mkr)

Nya spelutvecklingsuppdrag véarda cirka 51 Mkr tecknades under rakenskapsaret
(exklusive utvecklingsuppdraget Tremors som avyttrades)

Nytt spelutvecklingsuppdrag vart cirka 27 Mkr tecknades efter rakenskapsarets
utgang.

O3 Games utvecklar interaktiv underhdlning, i forsta hand for spelkonsoler, for en
internationell publik. O3 Games befinner sig i en snabbt v&xande bransch dar tidsfaktorn
och "timing” & av mycket stor betydelse for ett bolags utveckling och framgang. For att
majliggora en snabb tillvaxt med bibehallen flexibilitet driver O3 Games flera
spelproduktioner parallellt (med avseende pa saval en titel som producerastill flera
plattformar samtidigt som att olikatitlar produceras parallellt), vilka bygger pa samma
tekniska bas for att pa ett optimalt sétt utnyttja den grundléggande teknik som tagits fram
inom O3 Games.

| rapporten angivna uppgifter avser om g annat anges koncer nen. Uppgifter inom parentes avser féregaende ar.



03 Games affarsmodell bygger pa forfinansierade spelutvecklingsuppdrag. Detta innebér
att O3 Games mot full kostnadstackning samt vinstmarginal pa respektive projekt
utvecklar datorspel pa uppdrag av forlaggare. Forlaggaren som vanligtvis Gvertar
réttigheternatill produktionerna bér den finansiella risken medan O3 Games stér for
utvecklingsrisken. Skulle spelet sdlja bra erhdller O3 Games dessutom royalty efter det att
tidigare erhdlIna betalningar har avréknats.

O3 Games skall bli en av branschens mest eftersokta samarbetspartner betraffande
utveckling av interaktiv underhdIning till samtliga stora spelkonsoler - det vill séga Sony
Playstation, Microsoft Xbox och Nintendos spelkonsoler - genom att vara
kostnadseffektiva, innovativa och kunna leverera utméarkt underhdining, med hog teknisk
hojd, inom utsatt tid. Dessutom lagger O3 Games stor vikt vid att finna en balans mellan
vad nuvarande och potentiella kunder efterfrégar samt den inbyggda motivation som finns
hos vara medarbetare for vissa sorters interaktiv underhdlning. Storre utvecklingsuppdrag
inom ramen for vad vara medarbetare finner stimulerande, utmanande och som har
utrymme for kreativ frihet, kommer att lagga grunden for nya framgangar. Det skapar
delaktighet och forutséttningar for att tatill vara paidéer som kommer fran organisationen
samtidigt som det minimerar risken med att O3 Games tappar "gélen” i varje enskild
produktion. O3 Games forstar vardet av att kunna erbjuda attraktiva utvecklingsuppdrag,
med hogt stdlda krav, till kompetenta medarbetare.

Kommentar till aret — VD Danid Benitez

Det positioneringsarbete som inleddes & 2000 med att rusta bolaget for att kunna utveckla
spel for samtliga ledande spelkonsoler samt PC, med forfinans erade utvecklingsuppdrag
som affarsmodell, har visat sig framgangsrikt. O3 Games &r idag en av Sveriges
|6nsammaste spel utvecklare med en rérelsemargina fore avskrivningar pa 22 procent och
ett helarsresultat fore avskrivningar for det brutna rakenskapsaret 2001/2002 pa 8,2 Mkr.
Min och styrelsens prognos for heldret 2001/2002, ett positivt resultat fore avskrivningar,
har vertraffats. FOr innevarande rakenskapsar raknar vi att kunna behalla en
rorelsemarginal fore avskrivningar pa runt 20% och ha en fortsatt kraftig tillvaxt.

O3 Games har under rakenskapsaret haft en kraftig tillvaxt samtidigt som antalet anstéllda
har dubblerats. Omséttningen har okat fran kvartal till kvartal och var 15,8 Mkr fér fjarde
kvartalet, en 6kning med omkring 88% jamfort med tredje kvartalet. O3 Games driver idag
fyra utvecklingsuppdrag (inklusive Enclave) paraléllt. Samtliga utvecklingsuppdrag ligger
i linje med var affarsmodell — dvs forskottsbetalningar med vinstmargina pa respektive
utvecklingsuppdrag.

Det &r tillfredstéllande att konstatera att Enclave for Xbox kléttrar pa topplistorna runt om i
varlden. Swing Entertainment som finansierat och forlagger Enclave har dessutom lagt
ytterligare en order véard cirka 27 Mkr pa O3 Games under juli 2002. Det uppfattar vi som
ett bra bevis pa att vi lever upp till kunders forvantningar. Vi kalkylerar inte med
royaltyintakter men det faktum att eventuella royaltyintakter hamnar direkt pa sista raden
utgor en spannande havstang.
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| jakt pa nya prestigeordrar & det viktigt att veta vad som krévs. For att kunna utveckla
avancerade spel med hdg forsaljningspotential i teknikens framkant krévs det idag
betydande utvecklingsbudgetar — allt annat & en myt. For att fa ett stort
utvecklingsuppdrag (1as minimum 25 Mkr) med en forlaggare krévs oftast ett 1angt och bra
trackrecord. O3 Games tidigare akilleshdl, dvs ett nagot kortare trackrecord, har under
rékenskapsaret med framgang kompenserats med avancerad spelteknologi i vérldsklass,
framtagande av sdljande speldemon och forséljningsaktiviteter genomforda med god
precision. O3 Games vet vad som kravs och star va rustade infor framtiden.

Véasentliga handelser under aret

O3 Games tecknade avtal med TDK

O3 Games tecknade den 27 februari 2002 sitt vid tidpunkten hittills storsta avtal .
Utvecklingsuppdraget tecknades med TDK Recording Media Europe och avser
utvecklingen av datorspelet Templar for tre plattformar.

Kontantemission inbringade 5,0 Mkr

| samband med ordinarie bolagsstdmma den 25 september 2001 erhdll styrelsen
bolagsstammans bemyndigande att vid ett eller fleratillfallen genomféra nyemission av

3 000 000 aktier. Styrelsen utnyttjade delar av detta bemyndigande den 15 mars genom en
riktad nyemission om 1 000 000 aktier. Aktiernatecknades av LF Wasa, Aragon Fonder
och Aragon Kapitalforvaltning till kursen 5,70 kronor, varvid bolaget tillfordes 5,7
miljoner kronor fore emissionskostnader om 0,7 mkr.

O3 Gamestog rekordorder

O3 Games tecknade den 19 juni ett spelutvecklingavtal med en vakand amerikansk
forlaggare. Avtalet ar troligtvis det storsta enskilda utvecklingsuppdrag som tecknats av en
svensk spelutvecklare. Spelet kommer att bygga pa stor Hollywoodfilm som har premi&r
varen 2004. Pa begéaran av uppdragsgivaren tillkannages for narvarande inga ytterligare
detaljer.

Utvecklingsuppdraget Tremorsavyttrades

03 Games sdlde utvecklingsuppdraget Tremors till samarbetspartnern Rock Solid Studios
den 30 juni 2002 for 2 Mkr. Tremors utvecklades pa uppdrag av amerikanska Conspiracy
Entertainment i samarbete med svenska Rock Solid Studios. | och med affaren renodlades
O3 Games portfélj med utvecklingsuppdrag till att endast innefatta projekt som bygger pa
den egna grafikmotorn.
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Vasentliga handelser efter periodens utgang
Enclave blev klart for Xbox

O3 Games utvecklingsuppdrag Enclave blev i borjan av juli 2002 godkant for reproduktion
av Microsoft Xbox. Xbox versionen av Enclave n&dde dterforsdjare i Europa och USA
under borjan av augusti. Spelet har férhandsgranskats och recenserats av ett stort antal
tidningar och spelsgjter med 6verlag bratill mycket bra omdémen, vilket har bidragit till
att spelet har placerat sig hogt upp pa ett flertal nationella topplistor. Versioner av Enclave
for Sony Playstation 2, Nintendo Gamecube och PC & under utveckling.

Nytt avtal vart 27 Mkr tecknades med Swing

O3 Games tecknade den 19 juli 2002 ett nytt utvecklingsavtal véart 2,9 miljoner euro.
Avtalet d6ts med den befintliga kunden for utvecklingsuppdraget Enclave, Swing
Entertainment Media AG, och avser ett utvecklingsuppdrag for flera plattformar. |
andlutning till affarenforvarvade O3 Games samtliga réttigheter till det tidigare
utvecklingsuppdraget Cleaners.

Tillaggsavtal tecknades med TDK

O3 Games tecknade den 2 augusti 2002 tillaggsavtal till spelutvecklingsuppdraget
Templar. Avtaet tecknades med TDK Recording Media Europe och avser utvecklingen av
Templar for ytterliggare en spelkonsol.

Resultat, stéllning och kassafl6de

Av redovisade intakter for rakenskapsaret avser 5,8 Mkr (1,2 Mkr) och for det senaste
kvartalet 2,3 Mkr (0 Mkr) réttighetsoverlatel ser. Kostnader forknippade med
réttighetsoverl atelser avser bland annat konceptutveckling och andra pre-sale aktiviteter.
Dessa kostnader vilka kan uppgatill betydande belopp redovisas |6pande. Detta medfor att
bolagets resultat for ett enskilt kvartal kan paverkas vasentligt av omfattningen av
nytecknade avtal och omvant av omfattningen avkonceptutvecklingen under perioden.

K assafl odet uppgick for rakenskapsaret till 0,6 Mkr (-6,7 Mkr) varav fran den |6pande
verksamheten -2,1 Mkr (-6,1 Mkr). Relativt det goda resultatet & det svaga kassafl6det
fran den |6pande verksamheten forosakat av en betydande rérel sekapitalbindning i
kundfordringar i Slutet av aret. Denna beror i sin tur pa den kraftiga omséttningstillvaxten
under fjarde kvartalet samt avyttringen av Tremors per den 30 juni. Under juli och augusti
minskade rorel sekapitalbindningen i kundfordringar och hade per den 15 augusti minskat
med 9,0 Mkr jamfort med rakenskapsarets utgang den 30 juni. Likvida medel uppgick till
2,1 Mkr vid rakenskapsarets utgang. Eget kapital uppgick till 22,5 Mkr och soliditeten till
73,6%. Bolaget har inga rantebdrande skulder.

O3 Games kundavtal tecknas huvudsakligen i euro eller i USD. Av arets intakter avser

cirka 28% intakter i euro och cirka 66% intakter i USD. Valutasakring her hittills g
forekommit och ar foremdl for dversyn — valutapolicy haller pa att utarbetas. Dock finns
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valutakonton dar O3 Games aktivt véljer tidpunkt for att vaxlain USD och euro mot
kronor.

Aktien

O3 Games aktie & sedan den 31 juli 2000 noterad vid AktieTorget. Kursen har under
rakenskapsaret varierat fran 4,20 som lagst till 7,50 som hdgst och uppgick per den 28 juni
2002 till 6,30 vilket motsvarar ett borsvarde pa cirka 78 Mkr. Antalet utestaende aktier
efter nyemissioner uppgar till 12 313 310.

M oder bolaget

Merparten av koncernens verksamhet bedrivsi moderbolaget O3 Games AB (publ).
Bolagets nettoomsattning for rakenskapsaret uppgick till 35,6 Mkr (6,3 Mkr) och resultatet
efter finansnetto till 7,7 Mkr (-5,7 Mkr). Likvida medel uppgick den30 juni till 2,0 Mkr en
okning med 0,6 Mkr jamfort med ingangen av rakenskapsaret.

Per sonal
Antalet anstédllda uppgick per den 30 juni till 53 st (26 st). Medelantalet anstéllda uppgick

till 41 st att jamfora med foregdende rakenskapsars 22 st. Sukfranvaron & ovanligt 18g.

I nvesteringar

Under &ret har 3,4 MKkr investerats i inventarier och datorer varav 2,8 Mkr avser datorer.

Forandringar i koncer nens egna kapital

Forandringar i eget kapital Helar Helér
Belopp i tkr 2001/02 2000/01
Ingdende eget kapital enl balansrakning per 1 juli 10 895 7335
Arets resultat 5448 -6 978
Riktad nyemission 4770 10538
Nyteckning i samband med pakallande av optioner 1365
Belopp vid rakenskapsar ets utgang 22 478 10 895
Forandringar i antal utestaende aktier Helar Helar
2001/02 2000/01
Antd aktier per den 1 juli 10403 310 6 695 000
Riktad nyemission vid forvéarv av Starbreeze Studios AB 3250 000
Nyteckning i samband med pakallande av optioner 458 310
Riktad nyemission 1000 000
Nyteckning i samband med pakallande av optioner 910 000
Antal vid periodens utgang 12 313 310 10403 310
Antal utestaende teckningsoptioner 540000 1450000
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Nyckeltal

Helar
2001/02

!Rorelsemarginal % 14,7
'Vinstmarginal, % 14,7
'Soliditet vid periodens utgang % 73,6
Rantabilitet pa eget kapital % 32,7
Eget kapital per aktie fore

utspadning, kr 1,83
Eget kapital per aktie efter

utspadning, kr * 181
P/E-ta 13
Antal anstdlldai genomsnitt 41
Antal anstédllda vid periodens slut 53

* Justerat for fullt utnyttjande av utestdende teckningsoptioner

Helar  April - juni April - juni

2000/01

-94,1
-94,C

84,1
-76,5

1,05
1,1C
nec

<

22
26

2002
14,2
14,2
73,6
10,8
1,83
1,81

35

49
53

2001
-74,5
-74,5

84,1
-14,0
1,05
1,10
neg

28
26
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Koncernresultatrakning

Heldr
Belopp i tkr 2001/02
Nettoomséttning 37 064
Ovriga externa kostnader -11 807
Personalkostnader -17 016
Avskrivningar materiella -680
anlaggningstillgangar
Avskrivningar goodwill -2101
Ror el seresultat 5 460
Réanteintakter 36
Rantekostnader -48
Resultat efter finansiella
poster 5448
Skatt 0
Resultat 5448
Resultat per aktie, fore
utspadning 0,51
Resultat per aktie, efter
utspadning 0,48

Antal aktier, fére utspadning 12313310
Antal aktier, efter utspadning 12853310
Genomsnittligt antal aktier,

fore utspadning 10756920
Genomsnittligt antal aktier,
efter utspadning 11296920

Heldr  April - juni April - juni
2000/01 2002 2001

7411 15838 2188
-4 794 -5 356 -1609
-7 635 -7 417 -1571

-381 -289 -116
-157€ -525 -526
-6 975 2251 -1634

18 11 4
-7 -20 -1

-6 963 2242 -1 631

-6 978 2242 -1 646

-0,7¢ 0,19 -0,16
-0,75 0,18 -0,16
1040331C 12313310 10403310
1185331C 12853310 11853310
932350C 11706643 10403310

1077350C 12246643 11853310
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Koncernbalansr8kning
Belopp i tkr

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar
|mmateriella anldggningstillgéngar
Goodwill

M ateriella anldggningstillgangar
Inventarier och datorer

Summa anlaggningstillgangar

Omsiattningstillgangar
Kundfordringar

Ovriga fordringar

Forutbetal da kostnader och upplupna
intakter

Kassa och bank

Summa omséttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital
Arets resultat
Summa eget kapital

Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda
intakter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH
SKULDER

Stéallda panter och ansvarsforbindel ser
Stallda panter

2002-06-30 2001-06-30

6 827

3570
10 397

16 441
1213
463
2044
20161

30558

17030
5448
22478

1909

2505

3 666

8 080

30558

2500

8928

863
9791

643
296
807
1415
3161

12 952

17873
-6 978
10 895

189
656
1212
2057

12 952

Inga
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K assafl6desanalys fér koncernen

Belopp i tkr Helar Helar
2001/02 2000/01

Den I6pande ver ksamheten

Resultat efter finansiella poster 5 448 -6 963
Justeringar for poster som inteingar i kassafl Gdet. 2673 2 066
K assaflode fran den I6pande verksamheten fore

forandringar i rorelsekapitalet 8121 -4 897
K assafl6de fran forandringar i rorelsekapitalet

Okning/minskning av fordringar -16 376 -1136
Okning/minskning av kortfristiga skulder 6 136 -86
K assafl6det fran den I6pande verksamheten -2 119 -6 119

I nvesteringsver ksamheten

Investeringar i materiella anl aggningstillgangar -3387 -741
Sdda materiella anlaggningstillgangar 0 10
Investeringar i dotterbolag 0 243
K assafl6de fran investeringsver ksamheten -3 387 -488

Finansieringsver ksamheten

Nyemission 6135 1142
Okning/minskning av kortfristiga finansiella skulder 0 -1250
K assafl6de fran finansieringsverksamheten 6135 -108
Aretskassafléde 629 -6715
Likvida medel vid arets borjan 1415 8130
Likvida mede vid periodens slut 2044 1415
Outnyttjade krediter 2500

Summa disponibla likvida medel 4544 1415

Redovisningsprinciper

Denna boks utskommuniké har uppréttats i enlighet med Redovisningsrédets
rekommendation 20 Delarsrapportering. Samma redovisningsprinciper och
berakningsgrunder har anvants som i den senaste arsredovisningen.

I ntaktsredovisning

Merparten av O3 Games avtal med forlaggare innebér dels en réttighetsoverlatel se vilken
normalt infaller da avtalet tecknas och dels ett utvecklingsuppdrag mot s k
milestoneerséttning. Intakten avseende réttighetstverlatel sen redovisas i samband med att
réttigheten 6vergar till forlaggaren vilket normalt sammanfaller med avtal stidpunkten.
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Intékten avseende utvecklingsuppdrag avser i normalfallet fastprisuppdrag vilken redovisas
|6pande 6ver avtal stiden innebararde successiv vinstavrakning.

Inkomstskatter

O3 Games redovisar inte véardet av uppkomna underskottsavdrag i balansrakningen. De
samlade kvarvarande underskottsavdragen uppgar per den 30 juni 2002 till 4,2 Mkr.

Nasta infor mationstillfélle
Nasta rapport (1 juli 2002 — 30 september 2002) kommer den 28 november 2002.

Bokslutskommunikén baseras pa av bolagets revisor reviderat boksl ut.

Bolagstamma kommer att hallas den 24 oktober 2002. Bolagets arsredovisning kommer att
finnas tillganglig senast tva veckor innan stdmman.

For verksamhetsaret 2001/2002 féreslar styrelsen att utdelning € lamnas.

Uppsala den 29 augusti 2002

Daniel Benitez, VD O3 Games

O3 Games AB (publ)
Sysslomansgatan 7
753 11 Uppsala

Org nr 556551-8932

For ytterligareinformation, kontakta VD Daniel Benitez pa 0708738888, skriv till info@o3games.com eller besok

Www.o3games.com

03 Games utvecklar digital interaktiv underhdlining for vérldsmarknaden och gér video- och dator spel fér PC, Microsoft Xbox,
Sony Playstation2 samt Nintendo Gamecube. O3 Gamesligger i Uppsala och sysselsétter idag cirka 70 per soner. O3 Games &r

noter at pa AktieTorgetslista och handlasi OM Stockholmshor sens SAX-system. O3 Games gr undades 1998 och har sedan start

haft en kraftigtillvaxt. Starbreeze Studios &r ett helagt dotter bolagtill O3 Games.
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