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Världens 20 ledande spelförläggare, enligt Game Developer

Magazine, i Oktober 2009*

1. Nintendo

2. Electronic Arts

3. Activision Blizzard

4. Ubisoft

5. Take-Two

6. Sony

7. Bethesda Softworks

8. THQ

9. Square Enix

10. Microsoft

*Listan är baserad på ett flertal faktorer, såsom intäkter,

antal titlar, recensionsbetyg, etc

11. Konami

12. Sega

13. Capcom

14. MTV Games

15. Namco Bandai Games

16. Warner Bros. Interactive

17. Disney Interactive

18. Atari

19. Atlus

20. LucasArts



Det har gjorts många nedskärningar i spelbranschen det 

senaste året

�‡ Branschen har tidigare attraherat mycket riskkapital, vilket lett till 

en viss överetablering. Finanskrisen 2008 gjorde att mycket 

riskkapital försvann.

�‡ Stora butikskedjor, speciellt i USA, väljer allt oftare att bara satsa 

på ett fåtal säkra titlar, för att minska risken för osålda varor. 

Många titlar har därför problem att få bra distribution.

�‡ Ett fåtal stora spelserier från Nintendo och Activision har lagt 

beslag på en stor del av marknaden, vilket eroderat utrymmet för 

övriga aktörer. 


